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ACCION FORMATIVA: PHOTOSHOP CS3

CATEGORIA: DISENO

MODALIDAD TELEFORMACION

DURACION: 56 HORAS
DESCRIPCION

El curso de Adobe Photoshop CS3 pretende ser una guia para que pueda iniciarse o profundizar en
uno de los programas mas interesantes y solicitados por los profesionales de la fotografia, el
disefo, el desarrollo web y el mundo artistico en general pero, también, por aquellos usuarios de
otros campos como arquitectos, profesores de Instituto o Universidad, médicos...

Lo enfocaremos desde la perspectiva del conocimiento de las posibilidades reales que nos ofrece el
programa mediante la comprension interactiva entre las diferentes facetas que incluye, y una
explicacién detallada de todos los conceptos que trataremos en cada uno de los temas.

OBJETIVOS

A la finalizacién del curso, el alumno habra adquirido los conocimientos necesarios para la
utilizacion de esta aplicacion informatica y su aplicacion a su puesto de trabajo.

CONTENIDO DEL CURSO

1. INTRODUCCION A PHOTOSHOP

1.1. ¢ Qué tipo de programa es Photoshop?

1.2.Novedades respecto a sus antecesores

1.3. Iniciando el programa

1.4. El espacio de trabajo

1.5. Abrir imagenes

1.6. El nuevo explorador de archivos (Adobe
Bridge)

1.7. Guardar una imagen

1.8. Tipos de imégenes

1.9. Crear un nuevo documento

2. EL ENTORNO DE PHOTOSHOP

2.1. Distribucién del area de trabajo
2.2. La paleta de herramientas
2.3.Barra de opciones de herramientas
2.4. Barra de estado

2.5. Moverse por la imagen

3. LAS HERRAMIENTAS DE PINTURA Y

EDICION

3.1. El Lapiz

3.2. El Pincel

3.3. El modo de color

3.4. Selector de colores

3.5. El Cuentagotas y las paletas de color y
muestras
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4. LAS HERRAMIENTAS DE BORRADO
RELLENO

4.1. El bote de pintura

4.2. Rellenar con degradados

4.3. La goma de borrar

4.4. El borrado mégico
4.5. El borrador de fondos

5. LAS CAPAS

5.1. Visualizar las capas

5.2. Creando capas

5.3. Orden de apilamiento y opacidad
5.4. Uso de las capas

5.5. Combinar y acoplar

6. LAS SELECCIONES

6.1. Seleccionar zonas de la imagen

6.2. Herramientas marco

6.3. Herramientas lazo

6.4. Seleccion por colores

6.5. Ajustar la seleccion

6.6. El tamafio de la Imagen y del Lienzo
6.7. Recorte

7. TRABAJANDO CON CAPAS
7.1. La transformacion

7.2. Las méascaras de capa
7.3. Los recorte de capa

7.4. Los objetos inteligentes
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8. TEXTO
8.1. Texto

9. EDICION AVANZADA DE CAPAS
9.1. Los estilos: Opciones de fusién
9.2. Los Filtros

9.3. Los filtros inteligentes

10. FOTOGRAFIA DIGITAL

10.1. Pincel corrector

10.2. Ojos rojos

10.3. Luces y Sombras

10.4. Equilibrio de color

10.5. Cambiar los colores

10.6. Ajuste global

10.7. Brillo, contraste y otros ajustes

11. IMPRESION DIGITAL

11.1. Cambiando la resolucién de imagen
11.2. Ajustando el papel

11.3. Configurando la imagen

11.4. Impresion maltiple de una imagen

12. FOTOGRAFIA DIGITAL AVANZADA
12.1. Eliminar elementos de una fotografia
12.2. La herramienta Parche

12.3. Extraer imagenes
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13. CREACION DE IMAGENES SINTETICAS
13.1. Crear superficies cromadas

13.2. Crear estructuras

13.3. El filtro Licuar

13.4. Otros filtros

14. OPCIONES ADICIONALES
14.1. Galeria de fotografias web
14.2. Photomerge

14.3. Exportar capas a archivos
14.4. Cargar archivos en pilas

15. LOS TRAZADOS

15.1. Herramientas de dibujo
15.2. Rellenar pixeles

15.3. Las capas de forma
15.4. La herramienta pluma
15.5. Trazados

16. LAS ACCIONES

16.1. ventana de acciones
16.2. Grabar tus acciones
16.3. Opciones avanzadas

17. OBTENER MAS RECURSOS
17.1. Introduccién
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